
 

ACMT Group of 
Colleges 

Polytechnic – 2nd Year/ 3rd Sem 
 
 

 
 
 

Diploma in Civil Engineering 
Civil Engineering Drawing 

BY-Jitendra pal 

 
 

 

 

 



 

SYLLABUS 

1-basic concept of drawing –Introduction , requirement of good drawing , 
role of presentation , line and line work , lettering , scale engineering 
drawing . 

2. – Construction of geometric figure – Triangle , polygon.  

3. Projection – Introduction , multi view projection , orthographic 
projection , projection of point , type of projection , projection of line. 

4. Basic concept of drawing – Introduction , prism , pyramids , application 
of othrographic projection , fillet curve . 

5. Isometric projection – Introduction , free hand sketching . 

6. Further problem – Introduction , area of irregular shape . 
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Unit- 2 
�त्रभुज क� प�रभाषा (definition of triangle in hindi) 
�त्रभुज तीन रेखाओ ंसे बनी हुई एक बंद आकृ�त होती है। 

 

 

�त्रभुज से सम्बं�धत कुछ प�रभाषाएं: 
भुजा (side):  
िजन तीन रेखा खण्ड� से �त्रभुज बनता है वे रेखा खंड �त्रभुज क� भुजाएं कहलाती ह�। 
ऊपर �दए गए �त्रभुज म� AB, BC व CA �त्रभुज ABC क� भुजाएं कहलाएंगी। 
शीषर्:  
�त्रभुज �क भुजाओ ंपर जो प्र�तच्छेद �बदं(ुदो भुजाओ ंके �मलन �बदं)ु होता है 
वह शीषर् कहलाता है। यहाँ दो भुजाएं आकर �मलती ह�। एक �त्रभुज म� तीन शीषर् होते 
ह�। ऊपर �दए गए �त्रभुज म� तीन जगह� पर प्र�तछेद �बदं ुहै। A �बदं ुपर भुजा AB व 
AC आकर �मल रह� है, B �बदं ुपर भुजा AB ओर CB आकर �मल रह� ह� और C 
�बदं ुपर AC और CB भुजाएं आकर �मल रह� ह�। अतः इस �त्रभुज म� A, B व C 
तीन शीषर् ह�। 
�त्रभुज के कोण:  
शीषर् पर बनने वाले कोण� को �त्रभुज के कोण कहते ह�। चंू�क �त्रभुज म� तीन शीषर् होते 
है इस�लए एक �त्रभुज म� तीन ह� कोण ह�गे। �त्रभुज के तीन कोण �नम्न 
ह�: ∠ABC, ∠BCA, ∠BAC 
 



 

अ�भलम्ब (normal): 
 एक �त्रभुज म� �कसी एक शीषर् से �वपर�त भुजा पर डाला गया लम्ब अ�भलम्ब 
कहलाता है। 
�त्रभुज एक साधारण आकृ�त है िजसक� भुजाओ,ं आंत�रक कोण� व बाहर� कोण� पर 
आधा�रत कई �वशषेताएं होती ह�। 

�त्रभुज के प्रकार: 

भुजाओ ंके आधार पर �त्रभुज के प्रकार (types of triangle on basis of sides) 
1. समबाहु �त्रभुज (equilateral triangle):  

2. जब एक �त्रभुज �क तीनो भुजाएं सामान होती ह� एवं प्रत्येक कोण 60 अशं का होता है।

 
3.  समद्�वबाहु �त्रभुज (isosceles triangle) : जब �कसी �त्रभुज �क कोई दो भुजाय� समान 

होती ह�। सामान भुजाओ ंके �वपर�त बनने वाले कोण भी समान होते ह�। नीचे द� गयी 
आकृ�त एक समद्�वबाहु �त्रभुज है। 

 

4. �वषमबाहु �त्रभुज (scalene triangle):  
इस �त्रभुज क� सार� भुजाएं आपस म� असमान होती ह�। सार� भुजाओ ंके असमान ह� 
से सभी कोण भी असमान होते ह�। 
 



 

कोण� के आधार पर �त्रभुज के प्रकार (types of triangles on basis of angles): 

1. न्यूनकोण �त्रभुज (acute triangle):  
ऐसा �त्रभुज िजसके सभी कोण न्यून कोण होता ह� अथवा िजसके सभी कोण� का माप 
90 अशं से कम होता है वह �त्रभुज न्यूनकोण �त्रभुज कहलाता है। 
 

2. समकोण �त्रभुज (right angle):  
 ऐसा �त्रभुज िजसका एक कोण 90 अशं का होता है या समकोण होता है उसे हम 
समकोण �त्रभुज कहते ह�। समकोण �त्रभुज को हम आयताकार �त्रभुज भी कह सकते ह� 
इस �त्रभुज म� समकोण के सामने वाल� भुजा को कणर् (hypotenuse) कहते ह�। कणर् 
�त्रभुज क� सबसे लम्बी भुजा होती है। 
 

3. पाइथागोरस प्रमेय (Pythagoras theorem): 
यह समकोण �त्रभुज क� तीन� भुजाओ ंके बीच सम्बन्ध बतानी वाला एक प्रमेय 
है। इस प्रमेय को आमतौर पर एक समीकरण के रूप म� �नम्न�ल�खत तर�के से 
अ�भव्यक्त �कया जाता है। 
     A2+B2=C2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Unit- 3 

• इस कोसर् म� आप सभी बे�सक्स को समझ�गे जो आपके इंजी�नय�रगं ड्रॉइंग के �ान को 
बढ़ाएँगे यह कोसर् उन सभी �वद्या�थर्य� के �लए है जो �हन्द� म� इंजी�नय�रगं ड्रॉइंग 
सीखना चाहते ह�l 
इंजी�नय�रगं ड्राइंग, िजसे आमतौर पर इंजी�नय�रगं ग्रा�फक्स के रूप म� जाना जाता है, 

�व�भन्न घटक� के �डजाइन म� हेरफेर क� कला है, �वशषे रूप से इंजी�नय�रगं से 

संब�ंधत। इसम� मुख्य रूप से वास्त�वक घटक को स्केच करना होता है, उदाहरण के 

�लए एक मशीन, इसके सट�क आयाम� के साथ। आयाम� के पैमाने को उपयुक्त रूप से 

समायोिजत �कया जाता है ता�क ड्राइंग शीट क� रूपरेखा के भीतर ठ�क से �फट हो 

सके। 

कुछ मामल� म�, अनुशासन के आधार पर, �वशषे ध्यान देने वाले �ेत्र होते ह�, जसेै �क 

स्ट्रक्चरल इंजी�नय�रगं के मामले म�। एक अन्य �वचार प्रयुक्त माप क� इकाइय� के 

संबंध म� है; ये न केवल मी�ट्रक या इंपी�रयल हो सकते ह�, बिल्क िजस तरह से इन्ह� 

नोट �कया गया है वह भी प्रासं�गक है, क्य��क यह एक आयाम क� सट�कता को भी 

प्र�त�ब�ंबत करेगा। 

 

इंजी�नय�रगं ड्राइंग, मैके�नकल इंजी�नय�रगं का सबसे महत्वपूणर् पहलू है, क्य��क यह 

मशीन के �डजाइन और अस�बल� को �वक�सत करने क� मूलभूत आवश्यकता है। जब�क 

स्के�चगं के संदभर् म� एक घटक क� व्याख्या वणर्नात्मक ज्या�म�त से संबं�धत �व�भन्न 

तर�क� से क� जा सकती है, ड्राइंग/प्रोजेक्शन क� तीन सबसे आवश्यक तकनीक�  ह�: 

ऑथ�ग्रा�फक प्रोजेक्शन: इस पद्ध�त म� वस्तु को अतं�र� म� इस तरह रखा जाता है 

�क उसके सामने का दृश्य ऊध्वार्धर �वमान म� कैद हो जाता है, और उसी का शीषर् दृश्य 

�ै�तज तल म� कैद हो जाता है। वस्तु के प्र�ेपण तल�य स्क्र�न के साथ लंबवत ह�, और 

इस�लए, नाम 'ऑथ�ग्रा�फक' है। 

पसर्पेिक्टव प्रोजेक्शन: यह �कसी वस्तु को कैसे देखता है, इसे �च�त्रत करने क� एक 

सरल तकनीक है। पयर्वे�क क� आखं क� िस्थ�त, ऊंचाई और वस्तु से दरू�, सभी ड्राइंग 



 

के प�रणाम को प्रभा�वत करते ह�। इस प्र�ेपण तकनीक के �लए दो उप-पद्ध�तयां 

अपनाई जाती ह�, नामतः �वजअुल रे मेथड और वै�न�शगं प्वाइंट मेथड। 

आइसोमे�ट्रक प्रोजेक्शन: प्रोजेक्शन का यह रूप �वचाराधीन घटक का कुल �ववरण देता 

है। आइसोमे�ट्रक प्रोजेक्शन के पीछे मूल �सद्धांत यह है �क इसम� तीन अ�� पर 

�वचार करना शा�मल है जो एक दसूरे के साथ समान कोण बनाते ह� (इस प्रकार 

आइसो- मतलब बराबर) एक दसूरे के साथ (120 �डग्री)। इसके बाद कुछ बु�नयाद� 

�त्रकोण�मतीय गणनाओ ंको शा�मल करते हुए वास्त�वक आयाम� को आइसोमे�ट्रक 

पैमाने पर स्थानांत�रत �कया जाता है। 

अनुमान� के संबंध म�, यह ध्यान देने योग्य है �क अन्य कम पारंप�रक अनुमान मौजदू 

ह�, जसेै �क �डमे�ट्रक और �ट्रमे�ट्रक अनुमान, और ये आइसोमे�ट्रक अनुमान� के �लए 30 

�डग्री के �वपर�त उपयोग �कए गए कोण� द्वारा प्र�तिष्ठत ह�। हालां�क, सबसे आम और 

स्वीकृत ऑथ�ग्रा�फक प्रोजेक्शन है। 

यह कैसे काम करता है, इसे याद रखने के व्यावहा�रक तर�के के रूप म�, कोई एक टेबल 

पर खाल� कटोरे म� घन को देखने क� कल्पना कर सकता है; घन का फलक ता�लका 

क� शीषर् सतह के समानांतर होगा। य�द कोई क्यूब को कटोरे म� पकड़ता है और उसे 

आगे क� ओर �हलाता है, तो क्यूब का एक अलग प� टेबल टॉप के समानांतर हो 

जाएगा। 

इस�लए, इंजी�नय�रगं ड्राइंग �नमार्ण और �डजाइन दोन� म� एक महत्वपूणर् भू�मका 

�नभाता है, क्य��क यह न केवल मशीन म� व्यवस्था क� िस्टं्रग क� व्याख्या करता है, 

बिल्क हम� अलग-अलग ब्लॉक� के �नमार्ण के �लए �नयोिजत क� जाने वाल� �व�ध के 

बारे म� भी बताता है। 

एक इंजी�नय�रगं ड्राइंग न केवल �वचार� को व्यक्त करने और अवधारणाओ ंको 

वास्त�वकता म� बदलने म� मदद करती है, एक इंजी�नय�रगं ड्राइंग मानदंड� और 

परंपराओ ंका पालन करती है, नामकरण और प्रथाओ ंके मानक�करण द्वारा भ्रम को 

खत्म करने के �लए, उस व्यिक्त को जानकार� को स्पष्ट रूप से �रले करने के तर�के 



 

के रूप म� जो इसे पढ़ते समय इसे समझता है , और बहुत महत्वपूणर् रूप से, यह इं�गत 

करता है या संकेत देता है �क �कसी चीज़ का �नमार्ण कैसे �कया जा रहा है। 

इंजी�नय�रगं �चत्र क� आवश्यकताएँ: 

इंजी�नय�रगं ड्रॉइंग को एक �व�नद�श प्रदान करके कानूनी रूप से बाध्यकार� जानकार� 

को संपे्र�षत करने क� आवश्यकता होती है। इस�लए इंजी�नय�रगं ड्राइंग को 

�नम्न�ल�खत आवश्यकताओ ंको पूरा करने क� आवश्यकता है: 

इंजी�नय�रगं �चत्र स्पष्ट और स्पष्ट होने चा�हए। एक घटक के �कसी भी भाग के �लए 

केवल एक ह� व्याख्या होनी चा�हए। य�द एक से अ�धक व्याख्याएं ह� या वास्तव म� 

एक व्याख्या के भीतर संदेह या अस्पष्टता है, तो �चत्र अधूरा है क्य��क यह एक 

वास्त�वक �व�नद�श नह�ं होगा। 

ड्राइंग पूर� होनी चा�हए। एक इंजी�नय�रगं ड्राइंग क� सामग्री को उसके �नमार्ण के उस 

चरण के �लए सभी जानकार� प्रदान करनी चा�हए। �नमार्ण के कई चरण� के �लए कई 

�चत्र हो सकते ह�, उदा। कच्चा आकार, मुड़ा हुआ आकार और गम� का इलाज। यद्य�प 

प्रत्येक �चत्र अपने आप म� पूणर् होना चा�हए, यह पूणर् �व�नद�श के �लए अन्य रेखा�चत्र� 

पर �नभर्र हो सकता है, उदा। �वस्ततृ �चत्र और �वधानसभा �चत्र। 

ड्राइंग दोहराव के �लए उपयुक्त होना चा�हए। एक ड्राइंग एक �व�नद�श है िजसे संपे्र�षत 

करने क� आवश्यकता है। सूचना को इलेक्ट्रॉ�नक या हाडर् कॉपी प्रारूप म� संपे्र�षत �कया 

जा सकता है। ड्राइंग को डुप्ल�के�टगं के �लए उपयुक्त पैमाने का और पयार्प्त पैमाने 

का होना चा�हए ता�क अगर माइक्रो-कॉपी क� जाए तो गणुव�ा के नुकसान के �बना 

इसे उपयुक्त बढ़ाया जा सके। 

�चत्र भाषा-स्वतंत्र होने चा�हए। इंजी�नय�रगं ड्राइंग �कसी भी भाषा पर �नभर्र नह�ं होनी 

चा�हए। ड्राइंग पर शब्द� का प्रयोग केवल शीषर्क ब्लॉक के भीतर �कया जाना चा�हए 

या जहां गरै-ग्रा�फकल फॉमर् क� जानकार� द� जानी चा�हए। इस प्रकार, आईएसओ के 

भीतर शब्द� के स्थान पर सहजीवन का उपयोग करने क� प्रव�ृ� है। 



 

ड्राइंग को मानक� के अनुरूप होना चा�हए। 'उच्चतम' मानक आईएसओ वाले ह� जो 

द�ुनया भर म� लाग ूहोते ह�। वकैिल्पक रूप से देश� के भीतर लाग ूमानक� का उपयोग 

�कया जा सकता है। कंपनी के मानक� को अक्सर बहुत �व�शष्ट उद्योग� के �लए 

तैयार �कया जाता है। 

ड्राइंग शीट के आकार और लेआउट 

ड्राइंग शीट के आकार और लेआउट से संबं�धत मानक आईएसओ 5457:1999 है। य�द 

ड्राइंग क� हाडर् कॉपी क� आवश्यकता होती है, तो पहल� पसंद के मानक आकार ड्राइंग 

पेपर के पारंप�रक 'ए' आकार होते ह� �चत्र या प�रदृश्य अ�भ�वन्यास म� बनाए जा सकते 

ह� ले�कन जो भी अ�भ�वन्यास का उपयोग �कया जाता है, दोन� प�� का अनुपात 1:^2, 

(1:1.) है। मूल 'ए' आकार शून्य आकार या '0' है, िजसे 'एओ' के नाम से जाना जाता है। 

ले�कन 1:V2 अनुपात का अनुसरण करता है। संबंध यह है �क A1 आधा AO है, A2 

आधा Al है, आ�द। 

एक खाल� ड्राइंग शीट म� �नम्न�ल�खत चीज� होनी चा�हए पहले तीन अ�नवायर् ह�, अ�ंतम 

चार वैकिल्पक ह�। 

शीषर्क खडं। 

ड्राइंग स्पेस को सी�मत करने के �लए फ़े्रम। 

क� द्र के �नशान। 

मानक ड्राइंग शीट आकार� क� A0 से A4 र�ज 

 

ड्राइंग शीट आकार 

टाइटल ब्लॉक ड्राइंग शीट का एक �वशषे रूप से �न�दर्ष्ट �ेत्र है िजसम� संपूणर् ड्राइंग 

क� पहचान, प्रशासन और व्याख्या के �लए जानकार� होती है। भले ह� ल�डस्केप या 

पोट्र�ट ओ�रएंटेशन का उपयोग �कया गया हो, टाइटल ब्लॉक आमतौर पर ड्राइंग के 

�नचले दाएं कोने म� िस्थत होता है। शीषर्क खडं म� शा�मल जानकार� बहुत सरल से 



 

लेकर अत्य�धक ज�टल तक हो सकती है। इंजी�नय�रगं ड्राइंग एंड �डज़ाइन (पाकर् र, 

1991) म� �ब्र�टश मानक� का मैनुअल अनुशंसा करता है �क �नम्न�ल�खत मूलभूत 

जानकार� को हमेशा एक शीषर्क ब्लॉक म� शा�मल �कया जाए: 

 

कंपनी या संगठन का नाम, ड्राइंग नंबर, शीषर्क, �त�थ, ड्राफ्ट्समैन का नाम, स्केल, 

कॉपीराइट, प्रोजेक्शन �सबंल, माप इकाइया,ँ मानक� का संदभर्, शीट नंबर, शीट्स क� संख्या 

और जार� करने क� जानकार�। 

य�द आवश्यक हो तो �नम्न�ल�खत पूरक जानकार� प्रदान क� जा सकती है: 

 

सामग्री और �व�नद�श, गम� उपचार, सतह खत्म, सहनशीलता, ज्या�मतीय सहनशीलता, 

स्कू्र थे्रड फॉमर्, शीट आकार, समक� भाग, प्र�तस्था�पत, उपकरण संदभर्, गेज संदभर् और 

चेतावनी नोट्स। 

ड्राइंग �ेत्र के �कनारे को प�रभा�षत करने के �लए एक सीमा का उपयोग �कया जाना 

चा�हए। AO और A1 आकार� के �लए इसक� न्यूनतम चौड़ाई 20 �ममी और A2, A3 

और A4 के �लए 10 �ममी होनी चा�हए। सीमा ड्राइंग �ेत्र के �कनारे को �दखाती है 

और इस�लए इस तथ्य को प्रकट करेगी �क ड्राइंग म� एक फटा हुआ कोना था। ड्राइंग 

फे्रम सीमा  

के भीतर का �ेत्र है। 

 

पेपर क� �ट्र�मगं क� सु�वधा के �लए सीमा के भीतर ड्राइंग के �कनारे पर �ट्र�मगं के 

�नशान जोड़ ेजा सकते ह�। प्रत्येक कोने पर चार �ट्र�मगं के �नशान होने चा�हए। वे दो 

प्रकार के हो सकते ह�। पहला प्रकार एक समकोण समद्�वबाहु �त्रभुज के रूप म� है जसैा 

�क ऊपर� बाएँ कोने म� �दखाया गया है। दसूरा वैकिल्पक �ट्र�मगं �चह्न एक 'L' आकार 

है जो �चत्र के शीषर् दा� ओर �दखाया गया है। 

 



 

ड्राइंग क� िस्थ�त को सु�वधाजनक बनाने के �लए एक ड्राइंग के चार� ओर क� �द्रत अकं 

प्रदान �कए जाने चा�हए। वे डशै का रूप लेत ेह� जो सीमा से थोड़ा आगे बढ़ते ह� जसैा 

�क 

 एक इंजी�नय�रगं ड्राइंग एक प्रकार क� तकनीक� ड्राइंग है िजसका उपयोग �कसी वस्तु 

के बारे म� जानकार� देने के �लए �कया जाता है। एक सामान्य उपयोग एक घटक के 

�नमार्ण के �लए आवश्यक ज्या�म�त को �न�दर्ष्ट करना है और इसे एक �ववरण 

आरेखण कहा जाता है। आम तौर पर, एक साधारण घटक को भी पूर� तरह से �न�दर्ष्ट 

करने के �लए कई �चत्र आवश्यक होते ह�। �चत्र एक मास्टर ड्राइंग या अस�बल� ड्राइंग 

द्वारा एक साथ जड़ु ेहुए ह� जो बाद के �वस्ततृ घटक�, आवश्यक मात्रा, �नमार्ण सामग्री 

और संभवतः 3 डी छ�वय� क� ड्राइंग संख्या देता है िजनका उपयोग व्यिक्तगत 

वस्तुओ ंका पता लगाने के �लए �कया जा सकता है। यद्य�प ज्यादातर �चत्रात्मक 

अभ्यावेदन से युक्त होते ह�, सं��प्ता�र और प्रतीक� का उपयोग सं��प्तता के �लए 

�कया जाता है और आवश्यक जानकार� देने के �लए अ�त�रक्त पाठ्य स्पष्ट�करण भी 

प्रदान �कया जा सकता है। 

 

इंजी�नय�रगं ड्राइंग बनाने क� प्र�क्रया को अक्सर तकनीक� ड्राइंग या ड्रािफ्टंग (ड्रािफ्टंग) 

के रूप म� संद�भर्त �कया जाता है।[1] ड्रॉइंग म� आम तौर पर एक घटक के कई दृश्य 

होते ह�, हाला�ंक आगे क� व्याख्या के �लए �ववरण के अ�त�रक्त खर�च दृश्य जोड़ ेजा 

सकते ह�। आमतौर पर केवल वह� जानकार� �न�दर्ष्ट क� जाती है जो एक आवश्यकता 

है। मुख्य जानकार� जसेै �क आयाम आमतौर पर ड्राइंग पर केवल एक ह� स्थान पर 

�न�दर्ष्ट होते ह�, अ�तरेक और असंग�त क� संभावना से बचते ह�। घटक के �नमार्ण और 

कायर् करने क� अनुम�त देने के �लए महत्वपूणर् आयाम� के �लए उपयुक्त सहनशीलता 

द� जाती है। इंजी�नय�रगं ड्राइंग म� द� गई जानकार� के आधार पर अ�धक �वस्ततृ 

उत्पादन �चत्र तैयार �कए जा सकते ह�। ड्रॉइंग म� एक सूचना बॉक्स या शीषर्क ब्लॉक 

होता है िजसम� ड्रॉइंग �कसने बनाई, �कसने इसे मंजरू� द�, आयाम� क� इकाइयां, �वचार� 

का अथर्, ड्राइंग का शीषर्क और ड्राइंग नंबर। 



 

तकनीक� अ�भलेख 

टेिक्नकल लेट�रगं तकनीक� ड्राइंग म� अ�र�, अंक� और अन्य पात्र� को बनाने क� 

प्र�क्रया है। इसका उपयोग �कसी वस्तु के �लए �वस्ततृ �व�नद�शन का वणर्न करने या 

प्रदान करने के �लए �कया जाता है। सुपाठ्यता और एकरूपता के ल�य� के साथ, 

शै�लय� को मानक�कृत �कया जाता है और अ�र �मता का सामान्य लेखन �मता से 

बहुत कम संबंध होता है। इंजी�नय�रगं �चत्र एक गॉ�थक �बना-से�रफ़ िस्क्रप्ट का 

उपयोग करते ह�, जो छोटे स्ट्रोक क� एक श्रृंखला द्वारा बनाई जाती है। मशीन� के 

अ�धकांश �चत्र� म� छोटे अ�र दलुर्भ होते ह�। आईएसओ लेट�रगं टेम्प्लेट, तकनीक� पेन 

और प��सल के साथ उपयोग के �लए �डज़ाइन �कए गए ह�, और आईएसओ पेपर के 

आकार के अनुरूप ह�, एक अतंरराष्ट्र�य मानक के �लए लेट�रगं कैरेक्टर तैयार करते ह�। 

स्ट्रोक क� मोटाई वणर् क� ऊंचाई से संबं�धत होती है (उदाहरण के �लए, 2.5 �ममी उच्च 

वण� क� स्ट्रोक मोटाई - पेन �नब आकार - 0.25 �ममी, 3.5 0.35 �ममी पेन और आगे 

का उपयोग करेगा)। आईएसओ कैरेक्टर सेट (फ़ॉन्ट) म� एक से�रफ़्ड एक, एक विजर्त 

सात, एक खलुा चार, छह और नौ और एक राउंड टॉप थ्री है, जो सुगमता म� सुधार 

करता है, उदाहरण के �लए, ए0 ड्राइंग को ए1 या ए3 तक कम कर �दया गया है। (और 

शायद वापस बढ़े हुए या पुनरुत्पा�दत/फैक्स �कए गए/माइक्रो�फल्म �कए गए और सी)। 

जब सीएडी �चत्र अ�धक लोक�प्रय हो गए, �वशषे रूप से यूएस अमे�रक� सॉफ्टवेयर, जसेै 

ऑटोकैड का उपयोग करते हुए, इस आईएसओ मानक फ़ॉन्ट का �नकटतम फ़ॉन्ट 

रोमां�टक �सम्प्लेक्स (- एक मा�लकाना था, िजसे मैन्युअल रूप से समायोिजत चौड़ाई 

कारक (ओवर राइड) के साथ बनाया गया था। मज़बूती से मूल ड्राइंग बोडर् लेट�रगं 

स्ट��सल शैल� को पुन: पेश करता है 

शीषर्क खडं 

प्रत्येक इंजी�नय�रगं ड्राइंग म� एक शीषर्क खडं होना चा�हए।  

शीषर्क ब्लॉक (ट�/बी, ट�बी) ड्राइंग का एक �ेत्र है जो ड्राइंग के बारे म� हेडर-प्रकार क� 

जानकार� देता है, जसेै: 

 



 

आरेखण शीषर्क (इस�लए नाम "शीषर्क ब्लॉक") 

�चत्र संख्य 

भाग संख्याएँ) 

�डजाइन ग�त�व�ध का नाम (�नगम, सरकार� एज�सी, आ�द) 

�डज़ाइन ग�त�व�ध के कोड क� पहचान करना (जसेै CAGE कोड) 

�डजाइन ग�त�व�ध का पता (जसेै शहर, राज्य/प्रांत, देश) 

ड्राइंग क� माप इकाइयाँ (उदाहरण के �लए, इंच, �मल�मीटर) 

आयाम कॉलआउट के �लए �डफ़ॉल्ट स�हष्णुता जहां कोई स�हष्णुता �न�दर्ष्ट नह�ं है 

सामान्य �व�नद�श� के बॉयलरप्लेट कॉलआउट 

बौद्�धक संपदा अ�धकार चेतावनी 

ISO 7200 शीषर्क ब्लॉक म� उपयोग �कए जाने वाले डटेा फ़�ल्ड को �न�दर्ष्ट करता है। 

यह आठ अ�नवायर् डटेा �ेत्र� का मानक�करण करता है 

शीषर्क द्वारा बनाया गया (ड्राफ्ट्समैन का नाम) 

द्वारा अनुमो�दत 

कानूनी मा�लक (कंपनी या संगठन का नाम) 

दस्तावेज़ का प्रकार 

ड्राइंग नंबर (इस दस्तावेज़ क� प्रत्येक शीट के �लए समान, संगठन के प्रत्येक तकनीक� 

दस्तावेज़ के �लए अद्�वतीय) 

शीट नंबर और शीट्स क� संख्या (उदाहरण के �लए, "शीट 5/7") 

जार� करने क� �त�थ (जब ड्राइंग बनाई गई थी) 



 

शीषर्क ब्लॉक के �लए पारंप�रक स्थान नीचे दा� ओर (सबसे अ�धक) या ऊपर दा� 

ओर या क� द्र ह�। 

टेिक्नकल लेट�रगं तकनीक� ड्राइंग म� अ�र�, अंक� और अन्य पात्र� को बनाने क� 

प्र�क्रया है। इसका उपयोग �कसी वस्तु का वणर्न करने या उसके �लए �वस्ततृ �व�नद�श 

प्रदान करने के �लए �कया जाता है। ... इंजी�नय�रगं ड्रॉइंग म� गॉ�थक सेन्स-से�रफ़ 

िस्क्रप्ट का उपयोग �कया जाता है, जो शॉटर् स्ट्रोक क� एक श्रृंखला द्वारा बनाई जाती 

है। 

 

 



 

 

Diagonal Scale Drawing 

 

सादा पैमाना: एक सादा पैमाना केवल एक रेखा होती है िजसे उपयुक्त संख्या म� 

समान भाग� म� �वभािजत �कया जाता है, िजनम� से पहले को आगे छोटे भाग� म� उप-

�वभािजत �कया जाता है। इसका उपयोग या तो दो इकाइय� या एक इकाई और इसके 

अशं जसेै �कमी, मी और डीएम, आ�द का प्र�त�न�धत्व करने के �लए �कया जाता है। 

�वकणर् पैमाने सादे पमैाने क� तुलना म� अ�धक सट�क रूप से माप सकते ह�। 

�वकणर् पैमाना समान �त्रभुज� के �सद्धांत का अनुसरण करता है। व्याख्या: �वकणर् 

पैमाना समान �त्रभुज� के �सद्धांत का अनुसरण करता है जहां एक छोट� लंबाई को 

कई �वभाजन� म� �वभािजत �कया जाता है िजसम� भुजाएँ आनुपा�तक होती ह� जो एक 

इकाई म� पहल� न्यनूतम संख्या से 0 के बीच प्र�े�पत मान उत्पन्न करती ह�। 

इंजी�नय�रगं ड्राइंग म� प्र�ेपण के �लए छ�व प�रणाम 

प्रोजेक्शन को दो-आयामी �वमान म� �त्र-आयामी �बदंओु ंके मान�चत्रण के रूप म� 

प�रभा�षत �कया गया है। दो प्रकार के प्र�ेपण समानांतर और प�रपे्र�य ह�। 1. ... 

समानांतर प्र�ेपण �चत्र को उसके वास्त�वक आकार और आकार म� प्रद�शर्त करने के 



 

�लए उपयोग करता है। जब प्रोजेक्टर प्लेन को देखने के �लए लंबवत होते ह� तो इसे 

ऑथ�ग्रा�फक प्रोजेक्शन कहा जाता है 

इंजी�नय�रगं ड्राइंग:  आम �वशेषताए  

ड्राइंग, �नम्न�ल�खत महत्वपूणर् जानकार� संपे्र�षत करते ह�: 

• ज्या�म�त - वस्तु का आकार; �वचार� के रूप म� प्रद�शर्त; �व�भन्न कोण से देखे जाने 
पर वस्तु कैसी �दखेगी, जसेै ऊपर से, सामने से, बगल से, आ�द। 

• आयाम - वस्तु के आकार को स्वीकृत इकाइय� म� पेश �कया जाता है। 
• सहनशिक्त - प्रत्येक आयाम के �लए स्वीकायर् �भन्नरूप. 
• सामग्री - उस सामग्री को दशार्ता है िजससे यह वस्त ुबनी है 

• स्वरूप - वस्तु क� सतह�, कायार्त्मक या कॉस्मे�टक गणुव�ा को �न�दर्ष्ट करता है। 
उदाहरण के �लए, एक जन -�वपणन उत्पाद के �लए आम तौर पर एक बहुत अ�धक 
सतह� गणुव�ा क� आवश्यकता होती है, बजाय उस घटक के जो औद्यो�गक 
मशीनर� के अदंर चला जाता है। 

रेखा शैल� और प्रकार  
 

रेखा प्रकार मानक इंजी�नय�रगं ड्राइंग 

�व�भन्न �कस्म क� रेखा शै�लया,ं भौ�तक वस्तुओ ंको ग्रा�फक रूप से दशार्ती 
ह�। रेखाओ ंके प्रकार म� �नम्न�ल�खत शा�मल ह�: 

• गोचर - �कनार� को �च�त्रत करने के �लए इस्तेमाल क� जाने वाल� सतत रेखाएं जो 
�कसी �वशषे कोण से प्रत्य� �दखती ह� 

• गपु्त - छोट� डशै रेखाएं, िजन्ह� उन �कनार� को दशार्ने के �लए इस्तेमाल �कया जा 
सकता है जो सीधे �दखाई नह�ं देते ह�। 

• केन्द्र - एकांतर लंबी और छोट� डशै रेखाएं है िजन्ह� गोलाकार ल�ण� के अ�� को 
दशार्ने के �लए इस्तेमाल �कया जा सकता है 

• क�टगं प्लेन - पतल�, मध्यम -डशै रेखाएं ह� , या मोट� एकांतर लंबी और दोहर� छोट� 
डशै रेखाएं िजन्ह� अनुभाग अवलोकन के �लए भाग� को प�रभा�षत करने के �लए 
इस्तेमाल �कया जा सकता है। 



 

• खडं - एक पद्ध�त म� व्यविस्थत पतल� रेखाएं )पद्ध�त इस बात से �नधार्�रत होती 
है �क सामग्री को "काटा "गया है या "ख�ंडत "�कया गया है (िजनका प्रयोग 

"काटने "ड अवलोकन म� सतह� को इं�गत करने के �लए होतसे उत्पन्न खं ◌ा है। 
खडं रेखाओ ंको अंगे्रजी म� सामान्यतः "क्रॉस-है�चगं "के रूप म� संद�भर्त �कया जाता 
है। 

रेखाओ ंको एक अ�र वग�करण द्वारा भी वग�कृत �कया जा सकता है, िजसम� प्रत्येक 
रेखा को एक अ�र �दया जाता है। 

• प्रकार A रेखाएं �कसी वस्तु के गणु क� बाह्य रूपरेखा दशार्ती ह�। �कसी ड्राइंग पर वे 
सबसे मोट� रेखाएं होती ह� और इन्ह� HB से अ�धक नरम प��सल से बनाया जाता 
है। 

• प्रकार B रेखाएं, आयाम रेखाएं ह� और इनका इस्तेमाल आयाम दशार्ने, पेश करने, 
बढ़ाने के �लए �कया जाता है। एक कठोर प��सल का प्रयोग �कया जाना चा�हए, जसेै 
2H 

• प्रकार C रेखाओ ंका उपयोग अतंराल के �लए �कया जाता है, जब पूर� वस्तु को नह�ं 
�दखाया जाता है। उन्ह� मुक्तहस्त से बनाया जाता है और केवल छोटे अतंराल� के 
�लए। 2H प��सल 

• प्रकार D रेखाएं, प्रकार C के समान होती ह�, अतंर �सफर्  इतना है �क वे टेढ़� -मेढ़� 
होती ह� और बड़ ेअतंराल� के �लए होती ह�। 2H प��सल 

• प्रकार E रेखाएं, �कसी वस्तु क� आतं�रक �वशषेताओं क� रूपरेखा का संकेत देती ह�। 
वे �बदं�दार होती ह�। 2H प��सल 

• प्रकार F रेखाएं, प्रकार F[टाइपो[ रेखाएं ह�, अतंर यह है �क इनका उपयोग �वद्युत-्
प्रौद्यो�गक� म� ड्राइंग के �लए �कया जाता है। 2H प��सल 

• प्रकार G रेखाएं, क� द्र रेखाओ ंके �लए उपयोग क� जाती ह�। वे �ब�ंददार रेखाएं ह�, 
ले�कन 10-20 �म .मी .लम्बी होती है �फर एक अतंराल होता है और उसके बाद 2 
�म .मी .क� एक छोट� रेखा . 2H प��सल 

• प्रकार H रेखाएं, प्रकार G के ह� समान होती ह�, �सवाय इसके �क हर दसूर� लंबी रेखा 
मोट� होती है। वे �कसी वस्तु क�टगं प्लेन को इं�गत करती ह�। 2H प��सल 

• प्रकार K रेखा, �कसी वस्तु क� वैकिल्पक अविस्थ�त और उस वस्तु द्वारा ल� गई 
रेखा को दशार्ती है। उन्ह� 10-20 �म .मी .क� एक लंबी रेखा से बनाया जाता है , �फर 



 

एक छोटा अतंराल, इसके बाद 2 �म .मी .क� एक छोट� रेखा , �फर एक अतंराल और 
और उसके बाद �फर एक छोट� रेखा .2H प��सल. 

 

बहु -अवलोकन और प्र�ेपण  
 

फस्टर् ऐंगल प्रोजेक्शन म� दशार्ए गए भाग क� छ�व 

 

एक प्रोजेक्शन थडर् ऐंगल )दा�हने (का है या फस्टर् ऐंगल )बाएं (का , यह प�रभा�षत 
करने म� उपयोगी �सम्बल्स. 

 

पन्ने म� और नीचे क� ओर �दखाए गए इंजी�नय�रगं ड्राइंग का आइसोथ�मर्क दृश्य. 

 

ज्यादातर मामल� म�, एक एकल अवलोकन, सभी आवश्यक �वशषेताओ ंको दशार्ने के 
�लए पयार्प्त नह�ं है और कई अवलोकन� का प्रयोग �कया जाता है। अवलोकन के प्रकार 
�नम्न�ल�खत ह�: 

वतर्नी �वषयक प्र�ेपण   ] 

वतर्नी �वषयक प्र�ेपण, वस्तु को सामने से, दाएं से, बाएं से, ऊपर से, नीचे से, या पीछे 
से �दखाता है और आम तौर पर प्र�ेपण के प्रथम-कोण या ततृीय-कोण के �नयम� के 
अनुसार ये एक-दसूरे के सापे� अविस्थत होते ह�। 

• प्रथम -कोण प्र�ेपण , ISO मानक है और यह मुख्य रूप से यूरोप म� प्रयोग �कया 
जाता है। 3D वस्तु को 2D "कागज  "पर प्र�े�पत �कया जाता है मानो आप वस्तु के 

एक्स-रे को देख रहे थे :शीषर् अवलोकन , अग्र अवलोकन के नीचे होता है, दायां 
अवलोकन, अग्र अवलोकन के बा� ओर होता है। 

• ततृीय -कोण प्र�ेपण , मुख्यतः संयुक्त राज्य अमे�रका और कनाडा म� प्रयोग �कया 
जाता है, , यह �डफ़ॉल्ट प्र�ेपण प्रणाल� है, बाया ंअवलोकन बा� ओर और शीषर् 
अवलोकन शीषर् पर रखा जाता है। 



 

सभी अवलोकन� का आवश्यक रूप से उपयोग नह�ं �कया जाता है और इसका �नधार्रण 
�क कौन-सी सतह अग्र, पषृ्ठ, शीषर् और �नचले का गठन करती है, यह प्रयोग �कए गए 
प्र�ेपण के आधार पर बदलता रहता है। 

सहायक प्र�ेपण   [ 

एक सहायक अवलोकन, एक वतर्नी �वषयक अवलोकन है िजसे प्रमुख छह म� से एक 
को छोड़कर �कसी भी अन्य प्लेन म� प्र�े�पत �कया जाता है।[1] इन �वचार� का आम 
तौर पर तब उपयोग �कया जाता है जब �कसी वस्तु म� �कसी प्रकार का झुका हुआ 
प्लेन शा�मल होता है। सहायक अवलोकन का उपयोग करने से उस झुके हुए प्लेन (या 
कोई भी अन्य महत्वपूणर् �वशषेता) को उसके असल� आकार और प्रकार म� पेश करने 
क� अनुम�त �मलती है। एक इंजी�नय�रगं ड्राइंग म� �कसी भी �वशषेता का असल� 
आकार और प्रकार, तभी जाना जा सकता है जब दृिष्ट रेखा (लाइन ऑफ़ साईट 
(LOS)), संद�भर्त �कये गए प्लेन से लम्बवत है। 

सम�मतीय प्र�ेपण  [ 

सम�मतीय प्र�ेपण, वस्तु को ऐसे कोण से दशार्ता है िजसम� वस्तु के प्रत्येक अ� के 
साथ वाले स्केल बराबर होते ह�। सम�मतीय प्र�ेपण, ऊध्वार्धर अ� के बारे म� वस्तु के 
± 45° �डग्री पर घूमने से मेल खाता है, िजसके बाद लगभग ± 35.264° [= 
arcsin(tan(30°))] �ै�तज अ� के बारे म� जो वतर्नी �वषयक प्र�ेपण अवलोकन से शुरू 
होता है। अगें्रज़ी का "आइसोमे�ट्रक", यूनानी के "समान उपाय" से आया है। एक चीज़ 
जो सम�मतीय ड्राइंग को इतना आकषर्क बनाती है वह है सहू�लयत, िजससे 60 �डग्री के 
कोण को �सफर्  कम्पास और स्टे्रटएज से बनाया जा सकता है। 

सम�मतीय प्र�ेपण एक प्रकार का एक्सोनोमे�ट्रक प्र�ेपण है। अन्य दो प्रकार के 
एक्सोनोमे�ट्रक प्र�ेपण ह�: 

• द्�वपदात्मक प्र�ेपण 

• �त्रपदात्मक प्र�ेपण 

�तरछा प्र�ेपण   ] 

एक �तरछा प्र�ेपण, सरल प्रकार का एक ग्रा�फक प्र�ेपण है िजसका प्रयोग तीन 
आयामी छ�वय� के दो आयामी �चत्रमय छ�व �नमार्ण के �लए �कया जाता है: 



 

• यह समानांतर �करण� के अन्त�वर्भाजन द्वारा एक छ�व का प्र�ेपण करता है 
)प्रोजेक्टर(  

• ड्राइंग सतह के साथ तीन आयामी स्रोत वस्तु से )प्र�ेपण योजना.(  

�तरछे प्र�ेपण और वतर्नी �वषयक प्र�ेपण, दोन� म�, स्रोत वस्तु क� समानांतर रेखा, 
प्र�े�पत छ�व म� समानांतर रेखा का �नमार्ण करती है। 

प�रपे्र�य   [ 

प�रपे्र�य, एक सपाट सतह पर छ�व का एक अनुमा�नत प्रदशर्न है, जसैा उसे आखं� 
द्वारा ग्रहण �कया जाता है। प�रपे्र�य क� दो सबसे �व�शष्ट �वशषेता है �क वस्तुओ ं
को: 

• छोटा बनाया जाता है जसेै -जैसे पयर्वे�क से उनक� दरू� बढ़ती जाती है  

• लघु �कया जाता है  :दृिष्ट रेखा के पार आयाम� क� तुल ना म�, दृिष्ट रेखा के साथ-
साथ एक वस्तु के आयाम� के आकार अपे�ाकृत छोटे होते ह�। 

पैमाना  [ 
मुख्य लेख: Architect's scale, Engineer's scale, और Metric scale 

योजनाएं, आम तौर पर "पैमाना �चत्र" ह�, िजसका अथर् है �क योजनाओ ंको, स्थान या 
वस्तु के वास्त�वक आकार के सापे� �व�शष्ट अनुपात पर बनाया जाता है। एक सेट म� 
�व�भन्न �चत्र� के �लए �व�भन्न पैमान� का इस्तेमाल �कया जा सकता है। उदाहरण के 
�लए, एक मंिजल योजना को 1:50 (1:48 or 1/4"=1'-0") पर बनाया जा सकता है 
जब�क एक �वस्ततृ अवलोकन को 1:25 (1:24 or 1/2"=1'-0") पर बनाया जा सकता है। 
साइट योजनाओ ंको अक्सर 1:200 या 1:100 पर बनाया जाता है। 

आयाम प्रदशर्न    

�वशषेताओं के आवश्यक आकार को आयाम� के प्रयोग से संपे्र�षत �कया जाता है। दरू� 
को, आयाम के मानक�कृत दो रूप� म� से �कसी के साथ इं�गत �कया जा सकता है: 
रै�खक और भुजमान. 

• रै�खक आयाम� के साथ, "�वस्तार रेखाएं  "कह� जाने वाल� दो समानांतर रेखा, िजन्ह� 
दो �वशषेताओ ंके बीच क� दरू� पर रखा जाता है, प्रत्येक �वशेषता पर �दखाया जाता 
है। �वस्तार रेखा से लम्बवत एक रेखा, िजसे "आयाम रेखा "कहा जाता है और 
उसके छोर पर तीर बना होता है, उसे �वस्तार रेखाओ ंके बीच म� और समाप्त होते 



 

�दखाया गया है। दरू� को, आयाम रेखा के मध्य म� संख्यानुसार इं�गत �कया गया है, 
या तो उसके बगल म� या उसके �लए �दए गए खाल� स्थान म�. 

• भुजमान आयाम� के साथ, एक �ै�तज और एक खड़ी �वस्तार रेखा, सम्पूणर् 
अवलोकन के �लए एक मूल को स्था�पत करती है। मूल को शून्य द्वारा पहचाना 
जाता है िजसे इन �वस्तार रेखाओ ंके छोर पर रखा जाता है। अन्य �वशषेताओ ंके 
x- और y-अ�� से लगी द�ूरय� को अन्य �वस्तार रेखा के उपयोग से �न�दर्ष्ट �कया 
गया है, जहां उनके �सर� पर दरू� को संख्यानुसार अं�कत �कया गया है। 

गोलाकार �वशषेताओं के आकार को या तो व्यास संबधंी या �त्रज्या संबधी आयाम� का 
उपयोग करते हुए दशार्या गया है। �त्रज्या आयाम, "R" का उपयोग करते ह� िजसके बाद 
�त्रज्या का मान आता है; व्यास संबंधी आयाम एक व�ृ का इस्तेमाल करते ह� िजसम� 
से होकर आगे क� ओर झुक� हुई एक �वकणर् रेखा गज़ुरती है, व्यास प्रतीक कहा जाता 
है, िजसके बाद व्यास का मान आता है। �त्रज्या से जडुी हुई रेखा िजसका तीरनुमा �सरा 
गोलाकार �वशषेता क� ओर इशारा करता है, ल�डर कहलाता है और इसे व्यास संबंधी 
और �त्रज्या संबंधी आयाम�, दोन� के संयोजन म� प्रयोग �कया जाता है। सभी प्रकार के 
आयाम, आम तौर पर दो भाग� से बने होते ह�: नाममात्र मूल्य, जो "�वशषेता" का आदशर् 
आकार है और सहनशीलता जो मात्रा को �न�दर्ष्ट करता है �क मूल्य नाममात्र से नीचे 
या ऊपर होकर �भन्न हो सकता है। 

• ज्या�मतीय आयामीकरण और सहनशीलता, �कसी वस्तु के कायार्त्मक ज्या�म�त को 
�न�दर्ष्ट करने क� एक �व�ध है। 

 

 

 

अतं�र� म� �बदंओु ंके अनुमान� को प्राप्त करने के �लए, मानक संकेतन का पालन 
�कया जाता है: 

 

1. अतं�र� म� वास्त�वक �बदंओु ंको बड़ ेअ�र� ए, बी, सी, डी, आ�द द्वारा दशार्या जाता 
है। 

 



 

2. सामने के दृश्य� को संबं�धत लोअरकेस अ�र� जसेै a', b', c', d', आ�द के साथ 
दशार्या जाता है, और उनके शीषर् दृश्य� को संबं�धत लोअरकेस अ�र� जैसे a, b, c, d, 
द्वारा दशार्या जाता है। आ�द। 

 

3. प्रोजेक्टर हमेशा 2H प��सल का उपयोग करके �नरंतर पतल� रेखाओ ंके रूप म� खींचे 
जाते ह�। 

 

4. दृश्य �बदं ुH प��सल से खींचे जाते ह�। 

 

5. अ�र हमेशा HB प��सल से बनाए जाते ह�। I-चतथुा�श म� एक �बदं ुका प्र�ेपण  

उद्देश्य� 

 

चार चतुभुर्ज� म� एक �बदं ुके अनुमान� को आक�षर्त करने के �लए। �व�भन्न चतुभुर्ज� 

म� �बदं ुक� िस्थ�त क� पहचान करना। 

 

 

अतं�र� म� �बदंओु ंके अनुमान� को प्राप्त करने के �लए, मानक संकेतन का पालन 

�कया जाता है: 

 

1. अतं�र� म� वास्त�वक �बदंओु ंको बड़ ेअ�र� ए, बी, सी, डी, आ�द द्वारा दशार्या जाता 

है। 

 



 

2. सामने के दृश्य� को संबं�धत लोअरकेस अ�र� जसेै a', b', c', d', आ�द के साथ दशार्या 

जाता है, और उनके शीषर् दृश्य� को संबं�धत लोअरकेस अ�र� जसेै a, b, c, d, द्वारा 

दशार्या जाता है। आ�द। 

 

3. प्रोजेक्टर हमेशा 2H प��सल का उपयोग करके �नरंतर पतल� रेखाओ ंके रूप म� खींचे 

जाते ह�। 

 

4. दृश्य �बदं ुH प��सल से खींचे जाते ह�। 

 

5. अ�र हमेशा HB प��सल से बनाए जाते ह�। I-चतुथा�श म� एक �बदं ुका प्र�ेपण 

�बदं ुA, HP से 20 �ममी ऊपर और VP . के सामने 30 �ममी है 

 

1. संदभर् रेखा XY खीं�चए और इसे XY रेखा के ऊपर और नीचे क्रमशः VP और HP नाम 

द�िजए। 

 

2. XY पर लंबवत एक रेखा खीं�चए। 

 

3. लम्बवत रेखा पर XY से 30 �ममी नीचे एक �बदं ुअ�ंकत कर�। (शीषर् दृश्य) 

 

4. लंब रेखा पर XY से 20 �ममी ऊपर एक �बदं ुअ�ंकत कर�। (सामने का दृश्य) 

 

5. अवां�छत रेखाओ ंको �मटा द�। 

 



 

6. �बदं ुa और a' I- चतुथा�श म� �बदं ुA के प्र�ेपण ह�। 

 

 



 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Types of Lines in Engineering Drawing ? 

INTRODUCTION :- Engineering drawing के field म� lines का बहुत महत्व है | Lines के 

�बना कोई भी Drawing आसानी से पूर� नह�ं हो सकती | Drawing एक ऐसी भाषा है 

जो line के द्वारा �दखाई जाती है इस�लए �कसी भी parts क� drawing बनाने से पहले 

हमे lines के बारे म� पूरा �ान होना चा�हए | क्यो�क Engineering Drawing अलग-2 

प्रकार क� line का जुगाड़ है | Line I.S.I. (Indian Standard Institute) द्वारा मान्यता 

प्राप्त (Recommended) �नम्न प्रकार होती है | 

What is Line ? लाइन क्या है ? 

A line is that which has length but no width and thickness. चौड़ाई व ्मोटाई र�हत दरु� 

को line कहते है | 

 

DESCRIPTION AND USED OF VARIOUS LINES  :- 

Engineering Drawing Line को तीन Group म� बांटा गया है | िजनका �ववरण इस प्रकार 

है 

 

1. Heavy Line and thick line.  (  मोट� रेखा ) 

2. Medium Line and Medium thick line.  (  मध्य रेखा ) 

3.Light line या Thin Line. (पतल� रेखा ) 

 



 

Heavy Line क� मोटाई 0.60 m.m. से 1.0 m.m. होती है | 

Medium line 0.40m.m. से 0.50m.m. मोट� होती है | 

Thin line क� मोटाई 0.20m.m. से 0.30m.m. होती है | 

 

 

 



 

कोण� के प्रकार: 

 

�व�भन्न प्रकार के कोण ह�: 

 

1-तीव्र कोण 

2-समकोण 

3-अ�धक कोण 

4-रेखीय कोण 

5-पलट कोण 

6-पूणर् रोटेशन 

तीव्र कोण: 

वह कोण िजसका माप शून्य �डग्री 0° से अ�धक और नब्बे �डग्री 90° से कम हो, न्यून 

कोण कहलाता है। न्यून कोण अन्य कोण� से छोटे होते ह�। य�द हमारे पास B पर 50° 

के कोण वाला एक �त्रभुज ABC है, तो कोई कह सकता है �क ABC एक न्यून कोण 

�त्रभुज है। B एक न्यनू कोण है क्य��क AB और CB का B पर प्र�तच्छेदन 90° से छोटा 

कोण बनाता है। 

 

समकोण: 

वह कोण िजसका माप नब्बे �डग्री (90°) हो, समकोण कहलाता है और यह न्यून कोण 

से बड़ा होता है। जब कोण क� भुजाएँ एक दसूरे के लंबवत होती ह� तो वे एक समकोण 

बनाती ह�। हालाँ�क, य�द कोण नब्बे �डग्री (90°) से अ�धक है तो वह समकोण नह�ं 

होगा। य�द हमारे पास एक �त्रभुज PQR है, PQ और QR एक दसूरे के लंबवत ह� या Q पर 

एक दसूरे को Q = 90° का कोण बनाते हुए इसे एक समकोण बनाते हुए काटते ह�। 



 
 

अ�धक कोण: 

वह कोण िजसक� माप नब्बे �डग्री (90°) से अ�धक और एक सौ अस्सी �डग्री (180°) से 

कम हो, अ�धक कोण कहलाता है। अ�धक कोण समकोण और न्यून कोण से बड़ा होता 

है। एक अ�धक कोण का माप नब्बे �डग्री (90°) से एक सौ अस्सी �डग्री (180°) के बीच 

होता है। अ�धक कोण क� गणना करने का एक तर�का यह है �क य�द हम न्यून कोण� 

का मान जानते ह�। �मसाल के तौर पर, 

 

अ�धक कोण = 180° - न्यून कोण का मान 

 

रेखीय कोण: 

वह कोण य�द कोण क� भुजाएँ एक दसूरे के �वपर�त �दशा म� ह�, सरल कोण के रूप म� 

जाना जाता है। सरल शब्द� म�, िजस प्रकार के कोण का माप 180 �डग्री (180°) होता है, 

उसे सरल कोण कहते ह�। य�द कोण का माप 180° से अ�धक या 180° से कम है तो 

वह एक सीधा कोण नह�ं हो सकता। इसके अलावा, यह एक पूणर् अधर्व�ृ बनाता है। 

 

पलट कोण: 

वह कोण िजसका माप एक सौ अस्सी �डग्री (180°) से अ�धक और तीन सौ साठ �डग्री 

(360°) से कम हो, प्र�तवत� कोण कहलाता है। प्र�तवत� कोण सीधे कोण से बड़ा होता है, 

हालां�क पूणर् घूणर्न से छोटा होता है क्य��क प्र�तवतर् कोण तीन सौ साठ �डग्री (360°) 

के बराबर नह�ं होता है। एक प्र�तवतर् कोण एक सौ अस्सी �डग्री (180°) से तीन सौ 

साठ �डग्री (360°) के बीच मापता है। अ�धक कोण क� गणना करने का एक तर�का यह 

है �क य�द हम न्यून कोण या अ�धक कोण का मान जानते ह�। �मसाल के तौर पर, 

 



 

प्र�तवत� कोण = 360° - न्यून कोण या अ�धक कोण का मान 

 

पूणर् रोटेशन: 

य�द कोण क� दोन� भुजाएं एक दसूरे को ओवरलैप करती ह� तो वे एक ऐसा कोण 

बनाती ह� िजसका माप तीन सौ साठ �डग्री होता है, पूणर् घूणर्न कहलाता है। सरल शब्द� 

म�, कोण का वह प्रकार जो तीन सौ साठ �डग्री (360°) को मापता है या उसके बराबर 

होता है, पणूर् घूणर्न कहलाता है। इसे पूणर् कोण के रूप म� भी जाना जाता है क्य��क 

यह एक पूणर् व�ृ बनाता है। 

 

इसके अलावा, कोण� को उनके घूणर्न के आधार पर दो प्रकार� म� �वभािजत �कया जा 

सकता है जो सकारात्मक कोण और नकारात्मक कोण ह�। 

 

सकारात्मक कोण: 

 

धनात्मक कोण एक ऐसा कोण है जो आधार से वामावतर् �दशा म� होता है और 

आमतौर पर इनका उपयोग ग�णत, ज्या�म�त आ�द म� कोण� को दशार्ने के �लए �कया 

जाता है। 

 

नकारात्मक कोण: 

 

ऋणात्मक कोण एक कोण है जो आधार से द��णावतर् �दशा म� होता है और आमतौर 

पर इनका उपयोग ग�णत, ज्या�म�त आ�द म� ऋणात्मक कोण� को दशार्ने के �लए �कया 

जाता है। 



 

�त्रभुज एक बंद आकृ�त है िजसम� 3 कोण, 3 भुजाएँ और 3 शीषर् होते ह�। तीन शीष� 

वाला एक �त्रभुज P, Q और R को PQR के रूप म� दशार्ता है। इसे तीन भुजाओ ंवाला 

बहुभुज या �त्रकोण भी कहा जाता है। इस लघु-पाठ म�, हम �त्रभुज� के बारे म� सब कुछ 

खोज�गे, जो आमतौर पर हमारे आस-पास देखे जाते ह�। य�द आप साइनबोडर् और अपने 

पसंद�दा स�ड�वच के आकार को देखते ह� तो यह एक �त्रकोण का आकार बनाता है। 

 

�त्रभुज के भाग 

एक �त्रभुज म� �व�भन्न भाग होते ह�। इसके 3 कोण, 3 भुजाएँ, 3 शीषर् ह�। आइए नीचे द� 

गई �त्रभुज आकृ�त क� सहायता से अवधारणा को जान�। �त्रभुज PQR को दे�खए। 

 

आपके �लए इसे आसान बनाने के �लए, हम एक टेबल बनाने जा रहे ह� िजसका 

उपयोग आप इन कोण� को याद रखने के �लए कर सकते ह�! 

 

कोण� के प्रकार 

तीव्र कोण 0° . से अ�धक 

90° . से कम 

 

समकोण 90° . के बराबर होता है 

अ�धक कोण 90° से अ�धक 

180° . से कम 

 

सीधा कोण 180° . के बराबर होता है 

�रफ्लेक्स एंगल 180° . से अ�धक 



 

360° से कम 

 

पूणर् रोटेशन 360° . के बराबर 

 

�त्रभुज का वग�करण 

दो प्रमुख तत्व� के अनुसार �त्रभुज� को इस प्रकार वग�कृत �कया जा सकता है: 

 

कोण� के आधार पर 

उनक� भुजाओ ंक� माप के आधार पर। 

आइए नीचे द� गई ता�लका क� सहायता से �त्रभुज� के वग�करण को समझते ह�। 

ता�लका कोण� और भुजाओ ंके आधार पर 6 �व�भन्न प्रकार के �त्रभुज� के बीच अतंर 

के बारे म� जानकार� देती है। 

 

�त्रभुज के गणु 

�व�भन्न प�� और कोण� के बीच संबंध� क� पहचान करने के �लए प्रत्येक ज्या�म�त 

आकार म� �निश्चत गुण होते ह�। इस खडं म�, हम नीचे सूचीबद्ध महत्वपूणर् �त्रभुज गणु� 

का अध्ययन कर�गे। 

 

�त्रभुज म� तीन भुजाएँ, शीषर् और कोण होते ह�। 

�त्रभुज का कोण योग गणु बताता है �क �त्रभुज के तीन� आतं�रक कोण� का योग 

हमेशा 180° होता है। जसेै �कसी �दए गए �त्रभुज PQR म�, कोण P + कोण Q + कोण R = 

180°। 



 

�त्रभुज असमानता गणु बताता है �क �त्रभुज क� दो भुजाओ ंक� लंबाई का योग तीसर� 

भुजा से अ�धक होता है। 

पाइथागोरस प्रमेय के अनुसार, एक समकोण �त्रभुज म�, कणर् का वगर् अन्य दो भुजाओ ं

के वग� के योग के बराबर होता है, अथार्त, (हाइपोटेन्यूज़² = बेस² + ऊंचाई²)। 

बड़ ेकोण क� सम्मुख भुजा सबसे लंबी भुजा होती है। 

�कसी �त्रभुज का बाह्य कोण गणु बताता है �क �त्रभुज का ब�हष्कोण हमेशा आतं�रक 

सम्मुख कोण� के योग के बराबर होता है। 

 

 

 

ड्राइंग क� मूल बात� - आपके कलात्मक मिस्तष्क को खोलने क� कंुजी 

- ड्राइंग और सब कुछ के साथ बहुत कम करना है 

�नर��ण करने के �लए सीखने के साथ क्या करना है। इन्ह� जान�, 

और आपक� कला का स्तर बढ़ जाएगा। 

Basic concept of drawing 

 

 

ड्राइंग दृश्य कला का एक रूप है िजसम� एक कलाकार कागज या अन्य द्�व-आयामी 

सतह को �चिह्नत करने के �लए उपकरण� का उपयोग करता है। ड्राइंग उपकरण� म� 

गे्रफाइट प��सल, पेन और स्याह�, �व�भन्न प्रकार के प�ट, स्याह� वाले ब्रश, रंगीन प��सल, 

के्रयॉन, चारकोल, चाक, पेस्टल, इरेज़र, माकर् र, स्टाइलस और धातु (जसेै �सल्वरपॉइंट) 

शा�मल ह�। �डिजटल ड्राइंग कंप्यूटर म� ग्रा�फक्स सॉफ्टवेयर पर ड्राइंग का कायर् है। 

�डिजटल ड्राइंग के सामान्य तर�क� म� टचस्क्र�न �डवाइस पर स्टाइलस या उंगल�, 



 

स्टाइलस- या �फंगर-टू-टचपैड, या कुछ मामल� म�, माउस शा�मल है। कई �डिजटल कला 

कायर्क्रम और उपकरण ह�। 

 

एक ड्राइंग उपकरण एक सतह पर एक छोट� मात्रा म� सामग्री छोड़ता है, एक दृश्य 

�चह्न छोड़ता है। ड्राइंग के �लए सबसे आम समथर्न कागज है, हालां�क अन्य सामग्री, 

जसेै काडर्बोडर्, लकड़ी, प्लािस्टक, चमड़ा, कैनवास और बोडर् का उपयोग �कया गया है। 

ब्लैकबोडर् या व्हाइटबोडर् पर अस्थायी �चत्र बनाए जा सकते ह�। पूरे मानव इ�तहास म� 

ड्राइंग सावर्ज�नक अ�भव्यिक्त का एक लोक�प्रय और मौ�लक माध्यम रहा है। यह 

�वचार� को संपे्र�षत करने का सबसे सरल और सबसे कुशल माध्यम है  ड्राइंग उपकरण� 

क� व्यापक उपलब्धता ड्राइंग को सबसे आम कलात्मक ग�त�व�धय� म� से एक बनाती 

है। 

 

इसके अ�धक कलात्मक रूप� के अलावा, व्यावसा�यक �चत्रण, एनीमेशन, वास्तुकला, 

इंजी�नय�रगं और तकनीक� ड्राइंग म� अक्सर ड्राइंग का उपयोग �कया जाता है। एक 

त्व�रत, मुक्तहस्त आरेखण, िजसे आमतौर पर एक पूणर् कायर् के रूप म� अ�भपे्रत नह�ं 

�कया जाता है, को कभी-कभी एक स्केच कहा जाता है। एक कलाकार जो तकनीक� 

ड्राइंग म� अभ्यास करता है या काम करता है उसे ड्राफ्टर, ड्राफ्ट्समैन या ड्राफ्ट्समैन 

कहा जा सकता है। 

UNIT-4 

Prism in engineering drawing 

 



 

 

Pyramids 

 

Application of Orthographies projection 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Fillete curve 

 



 

 

 

 

 

 

UNIT-5 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Unit -6 

Area of irregular shapes 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 


